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1 Vorwort

Das Regelwerk dient dazu, Paintball als Turniersport nach fairen und vorab festgelegten Regeln
durchzufihren.

Es liegt in der Verantwortung der Spieler und des eingesetzten Personals, sich tGber das
aktuelle Regelwerk zu informieren.

Sollten Regelungen unklar formuliert sein, ist die einfachste und am nachsten am
Regelwerk liegende Auslegung die richtige.

Aufgeflihrte Beispiele dienen dem besseren Verstandnis, erheben keinen Anspruch auf
Vollstandigkeit und sind keine abschlieBenden Aufzahlungen.

Die Sprache des Regelwerks ist Deutsch. Verbindlich ist die deutsche Fassung des Regelwerks.
Ubersetzungen werden nicht als andere Auslegung der Regeln betrachtet.

Sollte es in fremdsprachigen Versionen des Regelwerks durch Ubersetzungen zu Widerspriichen
mit der deutschen Fassung kommen, so ist die deutsche Fassung fiir die Auslegung der Regeln
verbindlich.

Die Deutsche Paintball Liga wird im Folgenden kurz DPL genannt.

Andere Abkurzungen werden bei der ersten Nennung ausgeschrieben und die Abkurzung
in Klammern zusatzlich angefuhrt. In den folgenden Abschnitten wird weiter nur die
Abkiirzung verwendet.

Uber dem Regelwerk stehen die Gesetze der Bundesrepublik Deutschland und das deutsche
Waffenrecht in seiner aktuellen Fassung.

Ausnahmen hiervon kdnnen entstehen, wenn die Spiele auf einem Spielfeld im Ausland
ausgetragen werden. Dann gelten die dortigen nationalen Regelungen.

Nur Personen, welche das Regelwerk sowie die Allgemeinen Geschaftsbedingungen und die
Teilnahmebedingungen der DPL rechtsverbindlich akzeptiert haben, diirfen an Veranstaltungen

der DPL in egal welcher Funktion teilnehmen und sind berechtigt, das Turniergeldnde zu betreten.

Die Allgemeinen Geschdftsbedingungen sowie die Teilnahmebedingungen sind unter folgenden
Links bereitgestellt:

https://dpl-online.de/teilnahmebedingungen

https://dpl-online.de/agb

Bei Unklarheiten beziiglich des Regelwerks, dessen Auslegung sowie Anregungen zu Anderungen
kann die DPL-Regelwerkskommission unter regeln@dpl-online.de kontaktiert werden.

Die Ligastruktur der DPL kann unter https://dpl-online.de/ligastruktur/ eingesehen werden.
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1.1 Praambel

Die Deutsche Paintball Liga (DPL) setzt sich seit Ihrer Griindung im Jahre 2003 fur die Férderung
des Paintballsports in Deutschland und auch international ein.

Die DPL organisiert Paintball als Freizeitbetatigung und Sport und unterstiitzt ihre Partner im
Ausbau und bei der Zuganglichmachung zu einer breiteren Masse, um die positive Entwicklung
und Weiterverbreitung voranzutreiben.

Die Forderung des Nachwuchses und die Aufmerksamkeit fiir die sportliche Spitze erhalten einen
besonderen Stellenwert, um Paintball im Rahmen der gesamten Struktur, eine Basis flir eine
wohlwollende Position in unserer Gesellschaft zu schaffen.

Die DPL vertritt die Interessen der mit ihr verbundenen Mannschaften und Partner im In- und
Ausland.

Die DPL bekennt sich zu Qualitat, Objektivitat, Ehrlichkeit, Fairness und Integritat als zentrale
Voraussetzung flir den gemeinsamen Erfolg.

Alle Veranstaltungen und einzelnen Spiele sind nach dem Grundsatz eines fairen Wettbewerbs
durchzufiihren. Alle Personen sind gleich und fair zu behandeln. Alle Mannschaften sind
verpflichtet, fir ein sportliches Verhalten ihrer Mitglieder und Anhanger vor, wahrend und nach
den Spielen Sorge zu tragen. Dazu zahlen insbesondere vorbeugende MaBnahmen zur
Verhinderung von Gewalt, Rassismus, Diskriminierung und Ausgrenzung. Paintball steht fir den
gegenseitig respektvollen Umgang aller Menschen.

Paintball ist mehr und wird getragen von einer Leidenschaft, die durch Fairness und gegenseitigen
Respekt ausgedriickt wird und all Diejenigen vereint, die Paintball im Herzen tragen.

Vision
Dich fiir Paintballsport begeistern
Mission

Durch stetige Weiterentwicklung unserer Leidenschaft Paintball schaffen wir eine Gemeinschaft fiir
unseren Sport

Leitbild
Durch Innovation und Mut zu Veranderungen Paintball immer weiter zu entwickeln

Werte
Fairness, Respekt, Leidenschaft
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1.2 Struktur der DPL:

Die Struktur des Ligasystems der Deutschen Paintball Liga beschreibt die Einteilung der einzelnen
Paintball-Liga in den jeweiligen regionalen Staffeln. Dieses durch Auf- und Abstieg verbundene,
hierarchisch gegliederte System bildet sich ab auf acht Ebenen, welche als Spielklassen bezeichnet
werden.

Mit einem breiten Fundament beginnend, gegeben durch die Einsteigerklassen der Bezirks- und
Landesligen, spitzt das Ligasystem uber die Spielklassen der Verbands-, Ober- und Regionalliga bis
hin in die Bundesligen.

Die Einsteigerklassen der Bezirks- und Landesligen spielen unter vereinfachten Strukturen, um
einen leichten Einstieg in den Paintball-Sport mdglich zu machen. Die Bezirksliga tragt dabei auch
den Namen Einsteigerliga und bietet mit einem unkomplizierten 3-Mann-Format die Moglichkeit
zu jedem Zeitpunkt in die Deutsche Paintball Liga einzusteigen. Das Antreten in der Einsteigerliga
ist selbst in der laufenden Saison moglich. Gleiches gilt fiir die Einsteiger-Spielklasse der
Landesliga, welche hingegen im 5-Mann-Format ausgetragen wird und damit optimal auf hohere
Spielklassen vorbereitet.

Die Spielklassen der Verbands- und Oberligen stellen das Bindeglied zu Regional- und Bundesligen
dar und zeichnen sich durch aufstrebende Mannschaften aus, welche oftmals bereits tiber gut
etablierte Strukturen verfligen und ehrgeizige, sportliche Ziele verfolgen.

Den Sprung auf die nachste Ebene der Regionalligen schaffen Teams, die sich gefunden haben und
sich auf einem hohen Niveau messen wollen um am Ende der Saison in die Bundesligen vordringen
zu kdnnen, was durch die Leistungsdichte nur mit hochster Willenskraft und Aufopferungs-
Bereitschaft moglich ist.

Die dritten Bundesligen werden liberregional ausgetragen und sind dabei vor der Bundesebene
unterteilt. Die zweite und erste Bundesliga werden jeweils auf Bundesebene ausgetragen und
zahlen weltweit zu den angesehensten und héchst kompetitiven Spielklassen.

Aus der ersten Bundesliga der Deutschen Paintball Liga geht der offizielle deutsche Meister hervor.

Eine vereinfachte grafische Darstellung der deutschen Ligastruktur:
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Die komplette Ligastruktur kann immer unter https://dpl-online.de/ligastruktur/ eingesehen
werden.
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1.3 Die DPL in internationalen Strukturen:

Die DPL in internationalen Strukturen:

Die Deutsche Paintball Liga ist Mitglied im europaischen Paintball-Verband (EPBF) wie auch im
Paintball-Weltverband (UPBF) und vertritt dort die Interessen, der ihr angeschlossenen
Mannschaften und lhrer Partner. Im Rahmen dieser internationalen Gemeinschaften nimmt die
DPL eine verantwortungsbewusste Position ein, um auch auf dieser Ebene eine stete
Weiterentwicklung zu unterstitzen und voranzutreiben.

Die deutschen Nationalmannschaften werden durch die DPL, flir die Europameisterschaften und
Weltmeisterschaften, gestellt.
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Netzpfeiler

(ca. 5m hoch)

\

\_Spielfeldbegrenzung \_Mindestabstand Deckungen
innerer Feldbegrenzun, (deutiich sichtbar)

(geschitzt durch Benetzung)

2 Aufbau des Spielfelds

Die Abmessungen des Spielbereichs betragen 45x36 Meter.

Das Raster fiir Platzierung der Bunker hat eine Maschenweite von 3x3 Metern.

Die Abmessungen der Startzone betragen 3,45 Meter in der Breite und 1,2 Meter in der Hohe.
Der Abstand der Deckungen zur Spielfeldbegrenzung betragt mindestens 1,5 Meter.

Die Startzone wird mittig auf der hinteren Spielfeldbegrenzung platziert und schlieBt biindig mit
dieser ab.

Die Startzone hat eine maximale Tiefe von 10 Zentimetern.

Der Buzzerknopf ist mittig und stehend hinter der Startzone angebracht und durch Druck von
oben zu betatigen.

Der Buzzer liegt maximal 40 Zentimeter hinter der Startzone und muss vom Spielfeld aus zu
erreichen sein, ohne dieses zu verlassen.

Der Anschlag am Buzzer gilt nicht als Kontakt mit einem Gegenstand auBerhalb des
Spielfelds und fiihrt nicht zur Elimination des Spielers!

Es sollten pro Spielfeldseite 2 Pitboxen (4 Stlick gesamt) mit Luftfillstation zur
Durchfiihrung eines Spielbetriebs im Mercy-Format mit Doppelblocksystem bereitgestellt
werden.

Werden nur Spiele im Hit-the-Base-Format (HTB) durchgefiihrt, sind Pitboxen nicht nétig.

Auf Hohe der Mitte des Spielfelds sollte ein Giberdachter und abgetrennter Funktionsbereich fir
Schiedsrichter in ausreichender Gro3e und mit eigenem Ein-/Ausgang zum Feld bereitgestellt
werden.

Es sollen - soweit moglich - geeignete bauliche MalBnahmen getroffen werden, um den
Einfluss unberechtigter Personen auf den Spielverlauf zu verhindern.

Wenn es aufgrund baulicher Verhaltnisse nicht anders méglich ist, kann nach Riicksprache mit der
DPL von den Regelungen abgewichen werden.

Fir Mercy-Formate ist ein elektronisches Zeitnahmesystem mit Buzzern an den Startzonen, einer
Anzeige im Schiedsrichterzelt und einem gut horbaren Lautsprechersystem zu verwenden.
Erweiterungen, wie Anzeigen in den Spielerboxen und Vorrichtungen zur elektronischen
Auslosung von ,Handtuch”/ , Timeout”, sollten verwendet werden, soweit dies technisch und mit
vertretbarem Aufwand moglich ist.

Beim Ausfall der genannten Systeme ist eine manuelle Zeitnahme und ein Start durch den
Hauptschiedsrichter ohne Lautsprecher zur Durchfiihrung des Spielbetriebs zuldssig.

10
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3 Feuermodus

Die Spieler sind fir ihre Ausriistung selbst verantwortlich. Es wird darauf hingewiesen, dass
Markierer ab einer Geschossenergie von 7,5 Joule nach dem Waffengesetz erlaubnispflichtig sind.
Die eingesetzten Druckgaswaffen sind Schusswaffen im Sinne des Waffengesetzes (§ 1 Abs. 2 Nr. 1,
§ 1 Abs. 4 WaffGi.V.m. Nr. 1.1 und Nr. 2.9 der Anlage 1 zu § 1 Abs. 4 WaffG). Damit ist das SchielRen
nur unter den Voraussetzungen des Waffengesetzes erlaubt. Das Ramping ist jedoch in jedem Fall
verboten und wird unter Strafe gestellt, sofern bei der Schussabfolge eine Frequenz von 5
Anschlagen pro Sekunde unterschritten wird. Nicht unter Spielstrafe gestellt wird die
Unterschreitung der Frequenz, wenn die Unterschreitung durch zwei Schisse erfolgt, die mehr als
200 Millisekunden voneinander entfernt sind, und sich an diese eine rein halbautomatische
Schussabfolge von mindestens 3 Ausldsungen anschlief3t.

Es darf maximal alle 95 Millisekunden ein Paintball verschossen werden. Dies entspricht 10,5 Ballen
pro Sekunde (BPS).

Alle Strafen fur einen falschen Feuermodus des Markierers beziehen sich auf Markierer, die im
laufenden Spiel verwendet werden. VerstdBe beim Markiertest vor Spielbeginn sind hiervon
ausgenommen.

Spieler, deren Markierer mit Gber 10,5 BPS gemessen werden, werden automatisch eliminiert.

Spieler, deren Markierer mit 10,6 - 10,9 BPS gemessen wird, werden mit einem 241 im laufenden
Punkt bestraft. AuBerdem erfolgt eine Verwarnung an den Captain des Teams mit Vermerk im
Spielprotokoll.

Bei Wiederholung des gleichen VerstoBes wahrend des laufenden Spieltags wird der Spieler fiir
den Rest des Spieltags vom Turnier ausgeschlossen,

Spieler, deren Markierer mit 11,0 oder mehr BPS gemessen wird, werden mit einem 241 im
nachsten Punkt bestraft und der aktuelle Punkt wird automatisch dem gegnerischen Team als
gewonnen anerkannt.

Der Spieler, der den Verstol3 verursacht hat, wird fiir den Rest des Spieltags vom Wettbewerb
ausgeschlossen.

MaBgebend fir die Bewertung sind die Messwerte der von den Schiedsrichtern auf dem Feld
verwendeten Messgerate, welche auch zur Markiererkontrolle vor dem Spiel eingesetzt werden.

Messwert Strafe im Spiel Strafe fiir Spieltag
Elimination Verwarnung an Captain mit
106 -10,9BPS 241 im laufenden Punkt Eintrag ins Spielprotokoll
. Elimination Punkt automatisch verloren
11BPS oder hoher 241 im nachsten Punkt Spieler fiir Spieltag gesperrt

11
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4 Schiedsrichter

Das Schiedsrichterteam sollte aus folgenden Personen bestehen:
- Hauptschiedsrichter
- Feldschiedsrichter
- Protokollfiihrer

Bei den Angaben zur Anzahl der Schiedsrichter handelt es sich

um Empfehlungen der DPL. Der Ligakoordinator kann auch mehr
Schiedsrichter ansetzen als vorgegeben, jedoch nicht mehr als 10 zur
gleichen Zeit aktiv auf dem Spielfeld.

Die Anzahl der Schiedsrichter gilt inklusive Hauptschiedsrichter, ohne Protokollfuihrer.

Spielklasse Anzahl der Schiedsrichter

1. Bundesliga 8

2. Bundesliga

3. Bundesliga

Regionalliga

Oberliga

Verbandsliga

Landesliga

| OV | 00| 00| 00| CO

Bezirksliga

4.1 Schiedsrichterbekleidung
Das Schiedsrichterteam ist durch das Tragen eines der offiziellen DPL-Schiedsrichtertrikots
eindeutig zu erkennen und unterscheidet sich somit deutlich von den Spielern.

In Ausnahmefallen ist ebenfalls das Tragen von nicht offiziellen DPL-Schiedsrichtertrikots zulassig,
dennoch muss eine deutlich zu erkennende Einheitlichkeit des Schiedsrichterteams vorherrschen.

4.2 Schiedsrichterqualifikation

Um als Schiedsrichter in der DPL tatig sein zu kdnnen, ist als grundsatzliche Voraussetzung eine
erfolgreiche Teilnahme an einer der DPL-Schiedsrichterausbildungen notwendig.

Darliber hinaus sind die persdnliche Erfahrung und Qualifikation des jeweiligen Schiedsrichters
daflir maBgeblich, bis zu welcher Spielklasse der zustandige, regionale Schiedsrichtereinsatzleiter
diesen freigibt und benennt.

In den Spielklassen der Bezirks- bis Oberliga ist fiir die entsprechende Freigabe und Benennung der
jeweilige Ligakoordinator und Hauptschiedsrichter zustandig.

In begriindeten Ausnahmefallen konnen Ligakoordinator und Hauptschiedsrichter zur Wahrung

des organisatorischen und sportlichen Ablaufs Giber den Einsatz von Schiedsrichtern gesondert
entscheiden.

12
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4.3 Schiedsrichterausbildung und Einsatzplanung

Um die oben genannte Qualifikation zu erreichen, kann man an den offiziell ausgeschriebenen
DPL-Schiedsrichterkursen teilnehmen. Diese Kurse diirfen ausschlieBlich von zertifizierten DPL-
Schiedsrichterausbildern durchgefiihrt werden. Hierfiir werden einheitlich standardisierte
Unterrichtsmaterialien von der DPL bereitgestellt.

Eine Liste der berechtigten Ausbilder und Schulungstermine ist auf der DPL-Webseite unter
https://dpl-online.de/alles-zur-dpl/schiedsrichterausbildung einsehbar.

Als Nachweise der Qualifikation dient das am Ende des Kurses aufgegebene Zertifikat.

4.4 Einsatzplanung der Schiedsrichter

Die DPL baut sich aus einem nationalen und 4 regionalen Einsatzleitern auf. Der nationale

Einsatzleiter beruft die regionalen Einsatzleiter sowie die Schiedsrichter der 1. und 2. Bundesliga.

ist Vorsitzender der Schiedskommission.

Er

Die regionalen Einsatzleiter benennen die Schiedsrichter der 3. Bundesligen und Regionalligen in

ihrem jeweiligen Zustandigkeitsbereich. Sie sind Mitglieder der Schiedskommission.
Eine Ubersicht der Einsatzleiter ist auf der DPL-Webseite unter https://dpl-online.de/alles-zur-

dpl/schiedsrichtereinsatzleiter einsehbar.

Schiedskommission

N | A A I'N
REGIONALLIGA 3.BUNDESLIGA REGIONALLIGA REGIONALLIGA | 3.BUNDESLIGA REGIONALLIGA

durch die DPL organisierte Spielklassen

'S 'S 'S A A
EINSTEIGERLIGA VERBANDSLIGA OBERLIGA VERBANDSLIGA OBERLIGA

durch Lizenznehmer der DPL organisierte Spielklassen

Der Ausfall eines Schiedsrichtereinsatzes ist je nach Zustandigkeit dem Einsatzleiter (Regional- bis

Bundesligen) oder dem Ligakoordinator (Bezirks- bis Oberligen) sowie dem Hauptschiedsrichter
bei Bekanntwerden unverziiglich mitzuteilen.

Diese kimmern sich schnellstmdglich um Ersatz.

13
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4,5 Feldschiedsrichter

Nur vom Hauptschiedsrichter offiziell eingesetzte Feldschiedsrichter sind berechtigt, das Spielfeld
zu betreten, auf dem Feld Entscheidungen zu treffen und Strafen durchzusetzen.

Die Feldschiedsrichter nehmen Aufgaben auf und neben dem Spielfeld nach Anweisung des
Hauptschiedsrichters wahr.

Die Verglitung der Feldschiedsrichter erfolgt durch den jeweiligen Ligakoordinator. Als

Empfehlung wird eine Schiedsrichter-Mindestverglitung von 65,- € fir einen Standard-Spieltag
angesetzt.

4,6 Protokollfihrer

Der Protokollfiihrer schreibt das Spielprotokoll nach Anweisung des Hauptschiedsrichters fort.
Siehe Abschnitt 19 ,Spielprotokolle”

AuBerdem ist er fiir die Bedienung der Spielzeituhr verantwortlich, sollte dies nicht durch ein
automatisiertes System geschehen.

Von der DPL ausgegebene Gegenstande, wie Captains-Binde oder Schlussel zur Ausldsung von
+.Handtuch” oder ,Timeout” bei automatisierten Zeitnahmesystemen, sind vor Spielbeginn beim
Protokollfiihrer abzuholen und dort nach Spielende wieder abzugeben.

Nicht das aktuelle Spiel betreffende Fragen kénnen beim Protokollfiihrer gestellt werden und
werden dann in den Spielpausen an den Hauptschiedsrichter weitergeleitet.

4,7 Hauptschiedsrichter

Der Hauptschiedsrichter ist die hochste Instanz auf dem Spielfeld.

Der Hauptschiedsrichter kann getroffene Entscheidungen bis zur Unterzeichnung des
Spielprotokolls korrigieren.

Der Hauptschiedsrichter priift unmittelbar nach Spielende das Spielprotokoll und bestatigt die
Richtigkeit mit seiner Unterschrift. Mit der Unterschrift gilt das Spielprotokoll als abgeschlossen

und kann nicht mehr verandert werden.

Die Entscheidungen des Hauptschiedsrichters auf dem Spielfeld sind abschlieBend und
verbindlich.

Der Hauptschiedsrichter legt die Positionen der Feldschiedsrichter auf dem Spielfeld fest und kann
diese nach Bedarf anpassen.
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4.8 Schiedskommission

Sollte Giber die in den Instanzen getroffenen Entscheidungen Uneinigkeit bestehen, ist die letzte
Instanz eine Meldung des betreffenden Vorfalls an die DPL-Schiedskommission unter :
schiedskommission@dpl-online.de

Die Meldung muss mindestens folgende Daten enthalten:

Liga, Austragungsort, Spieltag, Spielnummer laut Spielplan, Name des Hauptschiedsrichters,
Namen der an der Begegnung beteiligten Mannschaften, Beschreibung der nicht geklarten
Situation, Antwort-E-Mail-Adresse sowie eine Rufnummer fiir telefonische Riickfragen.

Nur Anfragen, welche alle geforderten Daten enthalten, werden von der Schiedskommission
bearbeitet.

Die Meldung muss spatestens 7 Tage nach Ende des Spieltags erfolgen. Ansonsten entfallt
jeglicher Anspruch.

Tatsachenentscheidungen von Schiedsrichtern auf dem Spielfeld kénnen grundsatzlich durch die
Schiedskommission nicht riickgangig gemacht werden.

Biirokratische Vorfille (z. B. Fehler bei der Ubertragung des Spielprotokolls in die Online-Tabelle)
werden auf Richtigkeit Gberprift und gegebenenfalls korrigiert.

Diese an die Schiedskommission gesendeten Falle werden gesichtet, gewertet und fir eventuelle
Regelanpassungen in der Zukunft herangezogen, um den Spielablauf, die Fairness und das

Regelwerk zu optimieren.

Die Schiedskommission bestatigt den Eingang der Anfrage und wird zeitnah eine Einschatzung des
Sachverhalts sowie der méglichen resultierenden Folgen abgeben.
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49 Ligakoordinator

Der Ligakoordinator ist die hochste Instanz flr Entscheidungen zu Planung, organisatorischem
Ablauf und zur Struktur des Spieltags.

Entscheidungen des Ligakoordinators zu Ablauf und Struktur am Spieltag sind abschlieend und
verbindlich.

Der Ligakoordinator ist verpflichtet, organisatorische VerstdBe festzustellen, zu protokollieren und
der DPL zu melden.

Der Ligakoordinator hat keinen Einfluss auf vom Hauptschiedsrichter getroffene Entscheidungen.

49.1 Organisatorische Versto3e

Regelverstoll Strafe
No Show Verlust des Startplatzes

Trikot nicht vorhanden/ falsches Trikot/

tehlende Abzeichen 1. Mal 10,- €, 2. Mal 40,- € - gilt fir den Spieltag

Spielerpass vergessen 1. Mal 10,- €, 2. Mal 40,- € - gilt fir den Spieltag

Versto3 gegen die Regeln zu Paintballs 1. Mal 100,- €, 2. Mal 200,- € und aufsummierend
(Fullung, FPO, SPO) weiter - gilt fur die Begegnung

Von den Strafen kann abgesehen werden, wenn der Grund des VerstoBes in hoherer Gewalt liegt.
Sofern der Verdacht auf Vorsatz besteht, um sich durch die Inkaufnahme einer Strafe einen Vorteil
gegentiber den anderen Wettbewerbern, in Form von Spielern oder Teams, zu verschaffen, so kann
solch ein Fall gesondert betrachtet und gegebenenfalls auch unter schwerwiegendere Strafe
gestellt werden, was neben Geldstrafen bis zum Verlust des Startplatzes fiihren kann.

Die Geldstrafe wird als Spende an eine Organisation mit wohltiatigem Zweck weitergeleitet,
welche von der DPL jahrlich bekannt gegeben wird.

Organisatorische Regelversto3e werden vom Ligakoordinator an info@dpl-online.de gemeldet und
dem Team in Rechnung gestellt.

Die Bezahlung der Strafe hat direkt nach Erhalt der Rechnung, jedoch spatestens bis zum nachsten

Spieltag zu erfolgen. Nur Teams, deren Strafen vollstandig und fristgerecht bezahlt wurden, sind
startberechtigt.
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4,10 Schiedsrichterhandsignale

Elimination

Der Schiedsrichter zeigt mit Hand auf dem Kopf und der
anderen Hand ausgestreckt auf den ausgeschiedenen Spieler
und ruft dabei laut und deutlich ,out”.

Ein Feldschiedsrichter kann so eliminierte Spieler

nicht mehr zurlck ins Spiel setzen.

Dies kann nur durch den Hauptschiedsrichter erfolgen.

Spieler ohne Treffer
Der Schiedsrichter wird durch eine kreisformige Bewegung

des nach oben gerichteten Arms anzeigen, dass ein Spieler nicht eliminiert

ist und keinen glltigen Treffer erhalten hat.

Signale fiir Strafen

Der Schiedsrichter wird die Elimination des Spielers anzeigen,
welcher die Strafe verursacht hat. AnschlieBend wird der
Schiedsrichter eine Anzahl von Spielern entsprechend

der vergebenen Strafe eliminieren und ihnen nach der Elimination
durch eine wechselnde Auf-und-Ab-Bewegung beider Hande
anzeigen, dass sie fir die Durchfliihrung einer Strafe aus dem

Spiel genommen wurden.

60 Sekunden verbleibende Spielzeit

Der Schiedsrichter streckt seine Hande tber den Kopf
und schlagt mit seiner zur Faust geballten Hand
mehrmals gegen die flach ausgestreckte Hand.

10 Sekunden vor dem Start des Punkts

Die Schiedsrichter heben beide Hande ausgestreckt nach oben.
Der Hauptschiedsrichter kann zusatzlich , Ten Seconds” rufen.
Wenn das Startsignal ertont, senken die Schiedsrichter so
schnell wie moéglich die Hande.

Zeit gestoppt (TIME)
Der Schiedsrichter formt mit den gestreckten Handen ein , T

60 seconds
Time

10 seconds
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5 Startplatzerwerb, Namens- und Eigentiimerwechsel

Mannschaften in der Deutschen Paintball Liga qualifizieren sich fiir ihre Spielklasse in der
folgenden Saison durch sportliche Leistung. Die Auf- und Abstiegsregelungen werden jeweils vor
Saisonbeginn festgelegt. Zusatzlich kdnnen Startplatze in geschlossenen Spielklassen auch
erworben werden, entweder von einer qualifizierten Mannschaft oder direkt von der DPL. In
beiden Situationen fallen Wechselgebuhren an, siehe unten.

Die Schutzgebuihr differenziert den durch Aufstieg erspielten Startplatz von einem erworbenen
Startplatz. Die Gebuhren sanktionieren den Erwerb von Startplatzen in geschlossenen Spielklassen
und geben gleichzeitig den von den Teams sportlich errungenen Startplatzen einen
entsprechenden Wert.

Bei der DPL kann sich ein Team auf einen Startplatzin einer geschlossenen Spielklasse (Verbands-,
Ober-, Regional- und Bundesligen) tiber das Formular fiir die Spotbewerbung in der Team- und
Spielerverwaltung (siehe auch https://dpl-online.de/spot-bewerbung) bewerben. Ausschlie3lich
diese Bewerbungen werden fiir ggf. freie Startplatze in geschlossenen Spielklassen in Betracht
gezogen. Die sich aus den Regeln fur Auf- und Abstieg (siehe Abschnitt 11) ergebende sportliche
Berechtigung ist immer vorrangig.

Nach Bewerbungseingang wird diese vonseiten der DPL geprft und unter anderem nach
leistungstechnischen, geographischen & organisatorischen Gesichtspunkten wie auch méglichen
Konflikten mit anderen Paragraphen des Regelwerks geprtift. Die Entscheidung wird den
Bewerbern nach Abschluss des Bewerbungsverfahrens mitgeteilt.

Um in der Deutschen Paintball Liga den Mannschaftsnamen oder den Eigentimer zu wechseln,
mussen zundchst die Formulare fiir: Eigentiimerwechsel (https://dpl-
online.de/eigentuemerwechsel) oder Namenswechsel (https://dpl-online.de/namenwechsel)
ausgefillt und an die DPL geschickt werden. Nach Priifung des Einverstandnisses beider
Eigentiimer und Eingang der Gebuhr wird der Wechsel durch die DPL vollzogen und den
Eigentiimern bestatigt. Bei einem Wechsel von einem Mannschaftsnamen/Eigentiimer oder bei
Erwerb eines Startplatzes in einer geschlossenen Spielklasse fallen folgende Gebuhren an:

Spielklasse Startplatzerwerb Eigentiimerwechsel Namenswechsel
1. Bundesliga 2.380,00 € 1.190,00 € 1.190,00 €
2.Bundesliga 1.904,00 € 952,00 € 952,00 €
3.Bundesliga 1.428,00 € 714,00 € 714,00 €
Regionalliga 952,00 € 476,00 € 476,00 €

Oberliga 476,00 € 238,00 € 238,00 €
Verbandsliga 238,00 € 119,00 € 119,00 €

Diese Betrage sind an die DPL GmbH abzufiihren. Alle angegebenen Betrage inkl. der gesetzlichen
deutschen Mehrwertsteuer.
Startplatzerwerb beinhaltet einmaligen Eigentliimer- und Namenswechsel.
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Begrenzungen zur Startplatzvergabe:

Pro Besitzer darf in der DPL maximal ein Team mit 4 Mannschaften gemeldet sein und die
Schwestermannschaftsregelung nutzen. Mannschaften mit mehr Startplatzen zum Ende der Saison
2020/2021 sind bis zu einem Verkauf bzw. einer Aufgabe des Startplatzes hiervon ausgenommen,
kdnnen aber keine neuen Startplatze mehr anmelden, solange sie die maximale Anzahl
Uberschreiten.

In der 1./ 2. Bundesliga darf nur eine Mannschaft pro Besitzer einen Startplatz innerhalb dieser
zwei Spielklassen antreten. Mannschaften mit mehreren Startplatzen in diesen Ligen zum Start der
Saison 2020 sind bis zu einem Aufstieg bzw. Abstieg oder einem Verkauf bzw. einer Aufgabe des
Startplatzes hiervon ausgenommen.

Hinweise:

1

Bei dem Erwerb eines Startplatzes geht die sportliche Berechtigung (Seeding) immer mit auf
das neue Team Uber.

Startplatzerwerb, Namens- und Besitzerwechsel sind nur au3erhalb der Sommersaison
maoglich und nur fir bestatigte und bezahlte Startplatze.

Eure Team-Supporter konnen sich bis zu 40 % der obigen Gebihren anrechnen lassen, wenn
sie Sponsoren der DPL sind.

In diesem Fall spart euer Team 40 % der Gebuhr ein, ohne dass diese den Supporter zusatzlich
finanziell belastet.

Wird die Bewerbung flir den Startplatz in einer hheren Spielklasse durch die DPL
angenommen, so fallt der bisherige Startplatz der Mannschaft in der niedrigeren Spielklasse
an die DPL zurlck.

Bewirbt sich eine Mannschaft mit Schwestermannschaften flr einen Startplatz in einer
hoheren Spielklasse, so ist dies nur fiir die ndachstniedriger gelistete der
Schwestermannschaften maoglich.

Die Klassifizierung der anderen Schwestermannschaften wird hierdurch nicht verandert und
diese rlicken nicht automatisch nach. Auch hier fallt der urspriingliche Startplatz im Falle einer
erfolgreichen Bewerbung an die DPL zuriick.

Ausnahmen:

Hat ein Team mehrere Mannschaften, muss das Team bei Eigentiimerwechsel/Namens-
wechsel nur einmal die Gebuhr fiir die Mannschaft in der hochsten Spielklasse zahlen.

Kann ein Team bei Auf- oder Abstieg nicht in seiner Wunschregion fiir die kommende Saison
gesetzt werden, wird es bei der Vergabe von nachtraglich freiwerdenden Startplatzen durch
die DPL bevorzugt und es entfallen die Wechselgebuhren.
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6 Spielberechtigung

Um in der Deutschen Paintball Liga spielberechtigt zu sein, muss der Spieler das 18. Lebensjahr
vollendet haben. Allen Spielern muss auf legale Weise erlaubt sein, in Deutschland Paintball zu
spielen.

Jeder Spieler muss die Allgemeinen Geschaftsbedingungen und Teilnahmebedingungen der DPL
GmbH gelesen und akzeptiert haben. Internet-Links hierzu siehe Abschnitt 1 - Vorwort.

Flr die Spielberechtigung eines Teams ist es erforderlich, dass die Startgebihr vor dem ersten
Spieltag entrichtet und ein spielfahiger Kader im System gemeldet wurde. Weiterhin ist es
notwendig, dass die Spielerpassgebiihren fiir einen spielfahigen Kader vor dem ersten Spieltag
entrichtet worden sind.

1. In der untersten Spielklasse, der Bezirksliga, diirfen nur Einsteiger spielen. Einsteiger
sind Spieler, die vorher noch nie in einer anderen Spielklasse der DPL gemeldet waren
oder maximal ein Jahr in der Bezirksliga gemeldet waren, sofern keine
Ausnahmeregelung greift. Gewertet werden Spielermeldungen der vorherigen Saison.
(Beispiel: Spieler, die in der vorherigen Saison in der Bezirksliga gespielt haben, diirfen
in der nun kommenden Saison demnach ein letztes Mal in der Bezirksliga antreten.)

2. Inderzweituntersten Spielklasse, der Landesliga, dirfen keine Spieler gemeldet
werden, die in den letzten zwei Jahren in der Bundesliga oder Regionalliga gespielt
haben. Bundesliga umfasst 1., 2. und 3. Bundesliga.

Ausnahmeregelung zu Punkt 1. und 2.:

In Ausnahmefallen kann es zu regional abweichenden Regelungen kommen, welche die
Ligakoordinatoren nach Prifung von leistungsbedingten Gesichtspunkten treffen kdnnen,
um das sportliche Interesse und Wohl der jeweiligen Spielklasse/Staffel zu wahren.
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7 Allgemeine Sicherheitsregeln

Jede Person (Spieler, PitCrew, Besucher, Medienvertreter usw.) ist verpflichtet, sich vor Betreten des
Spielfelds anzumelden und den Veranstalter sowie Spielfeldbetreiber im gesetzlich zulassigen
Rahmen von der Haftung freizustellen.

Alle am und um das Spielgeschehen beteiligte Personen handeln immer im Interesse der eigenen
und gegenseitigen Sicherheit.

Es liegt in der Verantwortung des Spielers, nur Gegenstande mit auf das Spielfeld zu nehmen, die
fur den ordnungsgemafen Spielbetrieb notwendig sind.

Das Netz des Spielfelds darf von auBen nicht bertihrt werden. Es ist ein Sicherheitsabstand von 1
Meter einzuhalten.

Eine voll funktionsfahige Laufsocke ist der einzig zulassige Schutz fiir den Lauf eines Markierers
auBerhalb des Spielfelds.

Alle Bereiche, die zum Abfeuern von Paintballmarkierern freigegeben sind, dirfen nur mit
ordnungsgemanR getragenen Schutzmasken, welche die Anforderungen des Regelwerks erfiillen,
betreten werden.

Bei Zuwiderhandlung gegen diese Sicherheitsregeln ist mit dem Verweis vom Austragungsort zu

rechnen. Veranstalter und Spielfeldbetreiber sind verpflichtet, alle Sicherheitsbestimmungen
jederzeit durchzusetzen.
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8 Mannschaftskader (Roster)

10 Tage vor dem ersten Ligaspieltag der 1., 2. & 3. Bundesliga und Regionalliga werden die Kader
geschlossen. Dann konnen keine Spieler mehr nachgemeldet werden. In den Ober-, Verbands-,
Landes- und Bezirksligen werden die Kader jeweils 10 Tage vor den einzelnen Spieltagen
geschlossen. Nach den Spieltagen werden sie fiir Nachmeldungen in den Ober-, Verbands-,
Landes- und Bezirksligen wieder getffnet.

Die Spieler kdnnen ihr Team wahrend einer Saison nicht wechseln. Sind sie einmal in einem Team
eingetragen, dirfen sie in dem in der aktuellen Saison nicht fur ein anderes Team spielen.
Ausnahme 1: Schwesterteamregelung

Ausnahme 2: DPL-Transferfenster

Kein Spieler darf auf mehr als einer Spielerliste stehen.

Ausnahme 1: Schwesterteamregelung

Ausnahme 2: Programm zur Nachwuchsférderung in der Landes- und Bezirksliga
Ausnahme 3: Mitglieder der Nationalmannschaft diirfen in den offiziellen Trainingskadern
zusatzlich gemeldet sein.

Spieler, die sich unter falschen Angaben registriert haben und am Spielbetrieb teilnehmen, kénnen
fur die gesamte Saison von der DPL ausgeschlossen werden.

Wahrend einer Saison dirfen die Teams - wie folgend aufgelistet - Spieler einsetzen:

Spielklasse Saisonkader Im Matchkader Auf dem Spielfeld
1. Bundesliga 12 12 5
2. Bundesliga 12 12 5
3. Bundesliga 12 12 5
Regionalliga 12 12 5
Oberliga 12 12 5
Verbandsliga 12 12 5
Landesliga 12 - 5
Bezirksliga 12 - 3

Um spielberechtigt zu sein, muss jedes Team einen spielfahigen Kader gemeldet haben. Die
Mindestspieleranzahl fir einen spielfahigen Kader ist folgende:
1.,2.,3. Bundes-, Regional-, Ober-, Verbands- und Landesliga: 5 Spieler, Bezirksliga: 3 Spieler.

Die Matchkader in den Ligen im Mercy-Format werden nur angenommen, nachdem alle Gebuhren
vollstandig bezahlt wurden.

Einem Spieler ist es untersagt, in einem Team zu spielen,

- wenn sein Name bereits auf der Liste eines anderen Teams steht (Ausnahme:
Schwesterteamregelung),

- wenn er vom Turnier suspendiert wurde oder

- durch einen unzuldssigen Ligawechsel.

In Falle eines VerstoRBes gelten alle Spiele dieses Teams als verloren.
Treten an einem Spieltag flir ein Team weniger Spieler an als flir das Format blich, behalt sich die
DPL die Aberkennung der Punkte und den Einzug des Startplatzes vor.
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9 Mannschaften

9.1 Mannschaftsaufbau

9.1.1 Captain
Der Captain reprasentiert die Mannschaft gegentiber dem Veranstalter.

Jede Mannschaft muss einen Captain fiir ihre Mannschaft benennen.

Er ist zentraler Ansprechpartner flir das Team. An den Captain gerichtete Informationen gelten als
~dem ganzen Team bekannt”. Es liegt in der Pflicht des Kapitans, diese Informationen an sein Team
oder den entsprechenden Spieler weiterzugeben.

Der Captain darf als einziger offene Fragen mit dem Hauptschiedsrichter klaren oder Erklarungen
zu Entscheidungen von diesem anfordern.

Der Captain muss bei allen vom Veranstalter angesetzten Versammlungen anwesend sein.
Der Captain kann auch gleichzeitig die Position als Trainer und / oder Spieler wahrnehmen.

Der Captain wird durch eine vom Veranstalter ausgegebene Armbinde gekennzeichnet, welche
verpflichtend zu tragen ist.

Ein Wechsel des benannten Captains ist nur vor dem Spiel mit gleichzeitiger Meldung beim
Protokollfiihrer moglich.

Ein Wechsel der Captain-Position im laufenden Spiel ist nur méglich, wenn der aktuell benannte
Captain aufgrund einer Strafe vom Spielbetrieb ausgeschlossen wurde oder aufgrund einer
Verletzung nicht mehr am Spielbetrieb teilnehmen kann.

9.1.2 Spieler
Spieler sind dazu angehalten, den Schiedsrichter in seiner Funktion zu unterstiitzen und zum

Wohle des reibungslosen Spielablaufs, auch in seinem Interesse und dem seines Teams, den
Aufforderungen des Schiedsrichters unmittelbar nachzukommen.

Auswechselspieler kdnnen zu jeder Zeit im Turnier einen aktiven oder ausgeschlossenen Spieler
ersetzen. Auswechselspieler missen auf der Mannschaftsaufstellung zum Beginn des ersten Spiels
des Spieltags genannt sein. Eine Auswechslung kann nur in der Pitbox zwischen den Punkten
erfolgen.

Spieler, welche in einer anderen Liga gemeldet sind (Schwestermannschaftsregelung), sind erst
nach Anmeldung zum ersten Spiel des Spieltags beim Protokollfiihrer, nach Eintragung im

Spielprotokoll und Markierung auf dem Spielerpass spielberechtigt.

Ist ein Spieler auf der Mannschaftsaufstellung flir den Spieltag aufgeftihrt, gilt dies als Einsatz in der
Spielklasse entsprechend der Schwesterteamregelung mit den entsprechenden Konsequenzen.
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9.1.3 Helfer
Helfer diirfen Spieler zwischen den Punkten und Spielen unterstitzen.
Helfer sind nicht berechtigt, als Spieler fir die Mannschaft zu starten, auBer sie sind ebenfalls als
Spieler gemeldet.
Helfer diirfen das Spielfeld nur betreten, wenn es von den Schiedsrichtern erlaubt wird und sie eine
vorgeschriebene Schutzmaske tragen.

Helfer diirfen den Spielablauf nicht behindern.

9.1.4 Trainer
Der Trainer kann, falls im flr sein ein
Der fur Team den als
Der Team als
als konnen nur der fur den am
Der Trainer muss vor auf dem
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